
     

  

「New アルファベットゲームで遊ぼう」 ～ゲームで英語と仲良く～ 

英語 総合 コミュニケーション 

 

(1) ねらい   ① ゲームを楽しみながら「英語」に親しみをもたせるとともに、たくさんの「英

語」に触れ、それを生活の中で生かせる力を育てる。 

② 発想力・思考力・判断力・決断力などを養うとともに、あきらめずに考えることの大切

さを体得させる。 

③ 友だちとの親睦を深める中で、マナーの取得や自己をコントロールする力など「社会性

を養う教育」に役立てる。 

④ 保護者や家庭、地域の方との交流に役立てる。 

 

 (2) 対 象    ・小学３生～ 

           ・保護者、地域の方のご参加も可能です。 

 

(3) 講 師     NPO  アイディアツリーヒラメキ  

          

(4) 形 式   ・所要時間 １～２単位時間（土日授業可） 

          ・原則クラス単位で教室等で行います。複数クラスの場合はご相談ください。 

・放課後子ども教室、部活動、同好会、長期休業期間などでの実施についても可能です。 

・地域人材と共に行う形で放課後の子どもの居場所づくりにつなげることも可能です。 

 

(5) 内 容    「Newアルファベットゲーム」の内容やルール、楽しみ方を紹介する。 

 

 

 

※ 事前に先生に、子どもたちに覚えて欲しい 

単語を50個程度選んでおいていただきます 
 

① 単語を１つずつ黒板に投影（板書）する 

② 児童がその単語をノートに書く 

③ 単語の発音と意味が分かった児童が挙手する 

④ 当てられた児童が発音し、その意味をいう 

※ 発表は原則１人１度限りとし、全員が発表する 

 

(6) 費 用   「 無 料 」           

NPO法人アイディアツリーヒラメキの社会貢献活動のため費用はかかりません 

 

(7) 申込み    出前授業申込書 ⇒ 実施２ヶ月前まで 学校支援ネットワーク本部へ送付 

講師の方には、当本部から連絡を取らせていただきます。 

詳細の打ち合わせは、講師の方と学校担当者で行ってください。  
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「Newアルファベットゲーム」に 

使うカードは用意いたします。 

 


